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The Story 

Chuck, a typical caveman stab, is slouched in bis comfy stone chair, glued to the 
T.V., drinking a can of his favourite beverage - beer! This .seems like any other 
day in Chuck's life, even ilie Aerial bird is get ling bored with ihe same old thing 
and can"! help nodding off. 

Ophelia, Chuck's wife is going aboul her mundane daily chores, hanging out yet 
another load of washing. However, unknown to her, the day is ahout to change! 

As Ophelia bends down to take some washing from Iter basket, the evil Gary 
Gritter, a long-time admirer of hers, sneaks up behind her with his club raised. 
Just as she hears something moving about behind her, down comes the club with 
a THUD on the buck of Ophelia's head. 

Chuck, startled by the commotion outside, lifts his overweight frame from the 
comfort of his chair lo do some investigating. Then remembering that all his 
clothes arc in the wash he covers his pride with his hands before venturing 
outside, only to find no Ophelia, ju.st a rumpled pile of washing and fresh tracks 
where something or someone seems to have been dragged through the dirt. 

A little bit embarrassed by his current slate of dress. Chuck dashes behind the 
nearest bush and emerges wearing the latest in designer leaf and twig pantsl 
Now Chuck begins his search for Ophelia.,.,,, 

Game Play 

Chuck in sp'iie of his size, can walk, jump, swim and lift heavy rocks. These 
rocks arc very useful to Chuck, not only can lhey he thrown at oncoming 
dinosaurs, but he can also use them as steps to get to otherwise inaccessible 
areas. Only one rock can be carried at any one lime. This hinders Chuck's 
jumping ability, dependent upon the size of the rocks. 



When Chuck isn'l Carrying anything he can still use his huge stomach 10 ' Belly - 
Bult" enemies or kick them out of his way with Ills enormous size 14 feet. 

When il comes to swimming, keep a close eye on Chuck's face on llie panel 
under the game screen. This shows how long Chuck can hold his. breath for 
underwater. When the face is blue his energy will start to go down. Chuck can 
take a brealh of air by popping his head out of ihe water. 

Loading Instructions 

Please refer to your CD32 manual for the loading instructions. 

The Controls 

All of Chuck's movements are controlled as follows: 

DIRECTIONAL- PAD Left or Right moves Chuck Left or Right. 

DIRECTIONAL PAD Down makes Chuck crouch down. 

DIRECTION Al. PAD Down and pressing the RED button allows him to pick up 

rocks. Whilst carrying a rock press the Red button to make Chuck throw it. 

Pressing the Red button makes Chuck Belly Butt whilst walking. 

Pressing the Blue button makes Chuck Jump and if you press the Red button 

whilst he is in the air Chuck will kick. 

Pressing the Blue button on the Title Page selects between Music and Sound FX. 




I/histnire 

Chuck, un bon vieil hommes ties cavcrncs, est eon (enablement assis dans son 
fauleuil en pierre et si rote une bolte de as hoisson favorite-la biere! C'est un jour 
eomme les autres pour Chuck, meme les oiseaux commenceut a s'ennuycrscc et 
certains piquem meme du nez. 

Ophelia, la femmc dc Chuck, s'oeeupe a ses taches mertug&res et va etendrc le 
petit linge du menage. Elle ne sc doule de rien, mais cette journce ne va pas el re 
tout a fail eomme les autres! 

Pendant qu'Ophclia se penche pour ramasser du linge, le vicieux Gary Gritter. 
foil d'ellc depuis longtcmps, arrive parderriere avec sa massue, Ayant meme 
qu'Ophelia ait eu le temps de reagir, la massue s'abat den'iere sa tcte avec un 
bruit sourd. 

Chuck, alerte par d'etranges bruhs venant dc dehors, souleve peuiblement sa 
carcassc dc son couforiable fauleuil afin d'aller jeier uu coup d'oeil. Soudain. il 
se souvieni que tou.s les vciements du menage vicnncnl d'etre lav£s et couvre 
honteuscment sa nudite" de ses mains avanl louie investigation. A son grand 
malhcur, il ne trouve que !c linge prt-s du fil, mais pas d' Ophelia, II reste par 
contre des traces fraiches el il semble que quclque chose ou quelqu'un ait etc lire 
dcrriere un agresseur inconnu. 

Vn peu gene par sa tcnue plus que legcrc. Chuck rem re dans le premier buisson 
venu el ressort avec le dernier short a la mode, 100% fcuilles el brindilles] Le 
voici fin pret pourparlir ;» la recherche de sa douce... 

Le Jen 

Chuck, maigre" sa laille, peul marcher, sauter, nagcr et sou lever de lourds 
rochcrs. Ccs rochcrs soni tres pratiques car il pew les lancer sur ses ennemis. 



mat's ega lenient s"en servir ccimme marches pour aecedere a ties zones hauteur. II 
nc pcut transporter qu'un rocher a la (bis. lis tliminuenl scion lour laille. In 
capaeite de Chuck a samer. 

Quand Chuck transportc un objet. il pcut toujours donncr scs famcux coups dc 
bedaine ou tics coups avec ses pieds monstrueu*. 

Quand vous nagez, gardez toujours un oeil sur la teie de Chuck, en bas a droile 
dc Fecran. Ellc indique combicn de lemps Chuck pen I rosier sous l'cmi, Quand 
elle deviem hleue, son energie commence a diminuer. Chuck peut reprendre sa 
respiration en sonant sa tele de I'eau. 

Instructions de Cliargcment 

Vcuillez vous rofererau immuel de voire CD32 pour les instructions de 
ehargement. 

Les Can 1 roles 

Tous les mouvemcnls dc Chuck sont eonlrolcs dc la facon suivantc: 

PAD DIRECTIONS EL vers la gau'ehe ou la droite: dtSpIacer Chuck vers la 
gauche ou la droite, 

PAD D1RECTTONNEL vers le has: fairc accrotipir Chuck, 

PAD D1RECTIONNEL vers Ic bas tout en appuyant sur le houton Rouge: pour 
nuTiasscr les rochers. Lorsque Chuck transportc un rocher. il pcut le lancer si 
vous appuyez sur le bouton Rouge. 

Si vous appuyez sur le houton Rouge lorsquc Chuck marchc, il donnera un coup 
de venire, 

Si vous appuyez sur le bouton Bleu, Chuck sautcnu et si vous appuyez sur le 
bouton Rouge lorsqu'il est dans les airs, il dniinera an coup de pied. 

En appuyant sur le bouton R-leu, a pariirdc I'ecran litre, vims pourrez 
seleetionner la musiquc et tcs el'fets sonores. 




Die Gesehiehle 

Cliuek. cin typischer Steinzeitspicficr, lummclt in seinem bequemeu Steinsessel 
vor dcr Glotzc und trinkt dabci eftie Dose seines Liebhngsgctranks - Bier! Das 
sehicn wiedereinmal eiuTag vvie jeder andcrc in Chucks Leben /u werden. auch 
wenn der Antennenvogel von den ewigen Wiederholungen todlich gclangwcill 
war und gcradc einnickie. 

Ophdk, Chucks Frau. vcrrichlctc die laglicheu hausliehen Pfliehten und hangtc 
cine wcitcrc Ladung Wasehe aufdte Leine. Obwohl sic cs noch nicht svuUie, 
sol he der Tag aber ganz anders verlaufcn. 

Ophelia buckle sich. um cin paar Waschesiueke aus dem Korb zu nchmen, als 
der fie so Gary Gritler. einer ihrer langjahrigen Bcvvunderer, mil der Keule in der 
Hand hindterihr auftauchtc. Im sclbcn Momeni als sie das Gerausch hintcrsich 
hone, traf die Keulc mil einern sailen KLGNK ihrcn Hintcrkopf, 

Chuck, den die Unrulte draulien etwas irriticn hatte, wuchiete seinen 
ijbergevvichtigen Korpus aus dem bequemen Sessel. um nach dem Rcchten zu 
schen. Da fiel ihm ein. dali all seine Sachcn ja noch in tier Wiische waren, und er 
hedeckte seine Familicnjuwclen rasch mil den Hiinden, bevor cr hinaustral. 
Keinc Ophelia wcit und breii. nur ein zerknullter Haufcn Wijsche und ein paar 
Spuren. wo jemand odcrctwas durch den Matseh gezogen vvorden war. 

Von seiner derzeitigen Bekleidung nicht so begeistert, hechiete Chuck hinier 
naehsten Busch und trat weider hervor, gehulh in die ncucste Designcrhose im 
Blatter und Zweig Look] Dann begann Chuck mil der Suche nach seiner 
geliebten Ophelia... 



Das Spiel 

Trotz seiner Lcibcsfiillc kiitm Chuck gehen, springcn, schwimmeu und sell were 
Felscn heben. Dlese Felsen sind fur Chuck sehf hilfeich, merit nur, um Sic awf 
heranrasende Dinosaurier m wcrfeii, .sonde m audi als Stufcn. die ihm Zutriti w 
unzuganglich.cn Gebieten verschaffen. A I lord i rigs kann er immer nur einen 
Felsen zur Zeii tragen. und uuHerdem behinden der Stein, je nach GrblW. seine 
Sprungkraft mehroder weniger. 

Audi weim Chuck niehts bci sich tragi, kann er doch die Gcgncr mit seiner 
Wampe umhauen odersie mil seinen enormcn FuBen, Sehuhgrohe 56. beiscitc 
kicken. 

Mutf er schwimmen. sulhe mau sein Gcsicht auTder An/eige unter dem 
Spiel bildscliinn genau inn Auge beh alien. Don wird gczcigt. wic lange Chuck 
unter Wasserdic Lufl anhalten kann. Vcrfiibl sich das Gesieht blau, geht ihm 
langsam der Sauerstoff aus. Chuck kann aber Lull holen. wenn cr seinen Kopf 
aus dem Wasser hcbl. 

Ladean I titling 

Elinweise zum Laden findesi Du in Deinem CD32-Handbuch, 

Die Sleuerungen 

Chucks Bewegungen werden folgendermaBcn gestcuert: 

RICHTUNGSKNOPF Links Oder Reclils: OlUCk lwwegt .sich nach links oder 

rectus, 

RICHTUNGSKNOPF Untcn: Chuck dueki sich. 

RICHTUNGSKNOPF Lnten und ROTER Knopf: Erheblcinen Felscn ml Soil 

Chuck den Felsen werfetl, dann drtickc den roien Knopf, wiihrend er den Felscn 

tragi. 

Durch Driicken des roien Knopfes bliihi Chuck seinen Baueh auf, wiihrend crgchi. 

Durch Driicken des bhuien Knopfes springi Chuck in die Lufl. Driickst Du den 

roien Knopf, wiihrend sich Chuck in der Lufl befindet, dann tritt cr zu. 

Durch Driicken des blauen Knopfes auf dcrTiiclscite wiihlst Du zwisclicn Musik 

und Soundcffckien. 




La Stoxia 

Chuck, un tipico uomo primitive Uelle caverns, se nc sta lulto spaparan/ato nella 
sua polirona prefer iia di pietra aguardare la lelevisionc bevendosi una bella 
birra. Tutm sembra normalc un giorno conic lanti nella vita di Chuck Rock, 
tantoche pcrilno l'Uccello del Pari a. stanco di fare le solile cose, non riesce piit a 
lenere gli occhi apeni. 

Ophelia, la moglie di Chuck, come lutti i giomi c impegnata nelle faecetidedi 
casa infciili sia per siendere 1'ennesimo bucalo. Ma qualcasa sta per accadcre! 

Mentre Ophelia si china perprendcre dei vesiiii dal ccslo. il malvugio Gary 
Grittcr, un suo vecchio anuniratare, riesce a meltersi dietro le sue .spallc pronto a 
culpirla con la clava, senza farsi vedere. Non fa in tempo a scntirc che qualcnsa 
si sia muovendo dietro di lei e viene eolpita in testa della clava. 

Chuck, seniiio il irambusto la fuori, si alzu eon fuiica, dato il fisico,..appesaniiio, 
datla sua poltrona prcferila per andare a vedere che cosa sla succedendo. Tuito a 
un tratlo si ricorda che luiti i suot vesdti sono stall lavali; coprendo le parti 
iiuirne con le mani si avventura aireslemo dove al posio di Ophelia trova una 
pi la arruffata di bucaio e delle improntc frcschc che indicano che qualcosa o 
qualcuno e stato trascinato via. 

Imbarazzalo per il suo abbigliamento. Chuck si precipila dietro il eespuglio piu 
vicino da cui ne esce indossando Tuliimo modello di muiandc di fogtie e 
ramoscctli! Adesso Chuck parte alia ricerca tli 0]>helia.-, 

J I Gioco 

Chuck, nouostantc il suo nsico...appesamito, pub camminare* saliare, uuotare ed 
alzarc dclle roccic- jiesanti; questc ullime gli poiranuo essere molto utili, infant 
oltrt: a poter esscre laneiale contra i dinosauri f potranno esscrc ulili/-zaie come 



dei gradini jier raggiungere delle zone ahrimenti inaccessibili. Potra tra:;ponare 
solamenic una roccia per valla ed in questo caso. a seconds dellc diiuensioni 
delta roccia, In sua capacha di sallare sara lintitata. 

Quando Chuck iton lia nessun OggettO con si, poririi sempre ulilizzarc la sua 

panciona per "S pane i arc" i ncntici. altrimenti potra usare il suo piede n" 50 per 
toglierli di torno con un caleio. 

Quando dovra nuotarc. ticni d'oechio ia faceia di Chuck sul panne I lo sotto la 
videaia di gioco; qui li verra mostralo per qu an to tempo Chuck potra irattenere ii 
fiato sott'acqua. Quando ia faccia diventeni hlu, l'energia conrinecra a diminuirc. 
Chuck puo prenderc Jlato I'aecndo uscirc la lesta dail'acqua. 

ISTRUZION1 DI CARICAMENTO 

Si prega di consultara il manuate del CD32 per le isiruzioni di earieumento. 

1 COMAND1 

Tuiti i movtmenti di Chuck vengono conlndlati come segue: 

PULSANTE DIREZIONALE a sinistra a desirn per muovcrc Chuck a sinistra 

o a destra, 

PULSANTE DIREZIONALE in giu per far abbassarc Chuck. 

PULSANTE DIREZIONALE in giu e premerc il pulsantc ROSSO per fareli 

ruccoglierc le picirc, Quando porta con se una pieira premi il pulsantc Rosso per 

furglielu lane tare. 

Pre mere il pulsantc Rosso per far itrare le panciate a Chuck menlre sta 

camminando. 

Prcmerc il pulsantc Blu per farsaltare Chuck e premere il pulsanle Rosso quando 

Chuck si trova m aria per fargli tirare calci. 

Premerc ii pulsanle Blu sulla vidcala di testa per selezionare la Musiea e gti 

effeiti sonari 
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